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LOADING THE GAME 

Insert llie CD as Described in the CD'* manual. 

INTRODUCTION 

Tte sliy «^ bright, ttie Dirds wefe chirping and the beautiful princess Leila was on ma balcony. Nol that yoii sHould \x staiUing 
around all day. no, you have work to do and Ibe [ob of Chief Gardener's Assistant Heip«r 2nd Class is a tough one. 

Weeds to weed, giants to plant and bushes to erm, trim. But tiow can you wri; when princess Leila is high on the balcony, 
fending otf a huge winged jemon Ah, flow cute. . wait a minule, a DEMON'!? Wilhin seconrfs you are scaling the 
palace mils to rescue your love. Heights weren't always your best subject but you can worry aMfalling later, yoii have to 

rescue Leila. 

Vou reach the top just as the Demon begins flight, cairying Leila. A valiant leap later and you're hanging by the demon's feel. It 
dives and screeches but you reluse to let go. Jntil the demon swipes it's other loot at you and you are thrown 
gniundwards After alew minutes of blackness you hearihe palace guard, sbmethmg about it all beingyourfaultand how a life 
sentence in the dungeon would sort you out... 

INSTRUCTIDNS 

Yourfirst problem is being locked up inihe palace dtingeons, but I'm sure that itwon'ttakeycu long to figure out how to 
escape. Once that is sorted you've got to rescue the princess to prove your innocence. Now, even though I'm sure the evil 
Vizier is on the nice side of cunning, evil, cheating and nasty, I don'l think he will take all this lying down, no, pitted against you 
are all his minions and tour mean Djinnis. Good luii... 

CDNIRDL 

There are two options open to you on the Title Page They are 'START' and 'OPTIONS'. The options screen allows you to alter 
the difficulty level at which Ihe game will play. Also on Ihe options screen is the Music Test, the Detail Level and Conifol 
Selection (Use LEFT or RIGHT to choose selection) . To begin the game, simjly select 'START' The game will proceed to load. 

Ifyou leave theTitlePagefora while, Ihe gamewill begin running a demo. When Ihe game is loaded forthefirst time, the demo 
will simply be of the first level. Each game after that, the demo will show the player's eiploils. Every mistake and slip up... 

There are several dilterent control methods for each of the separate game styles. 

The dittemt codIwI melMs ire:- 

'Select' button is BLUE 

'Action' button is RED 

'Jump" button is YELLOW 

These are Ihe delault controls, when the game is loaded. 



PLATFORM SECriONS. 






Joypat) 


Pun Lei 


L^ 


Run Right 


Right 


Jump 


Jipp 


Duck 


Down 


Altai* 


AcHon 


Enler/DraptfirouQii 


DownSActiorr 


SWIMMING SECTION. 






Joypad 


Swim Leti 


Lett 


Swi in Right 


Etp 


Swim Up 


Up 


Swim Down 


Down 


There are ^so some controls available oilier to titose lisled above 


Idea 


'Select' (v^en light bulb is tiashing) 


Inventory 


'Selecl' 


I^Lise 


Play/Pause 



FLYING CARPET SECTION. 






Jo/pad 


Flyl^ 


Lett 


Flyfiiflht 


fm 


Fly OB 


Up 


F^Down 


Down 


Shoot 


Albion 



WINE CART SECTION (IN MIIJECARTI. 

Joypad 
Hove Lett Lett 

litove Right Right 

Leave Mine carl Jump 

Mine cart Hop Action 



It is necessaiv to combine moves to complete the game, such as 
attacking witli your sword while jrjmping to attack in mid-airand 
running then ducking to slide rrnder ohslrociions. Try their... 



STATUS 




Wliilea Ictof ac^on will be going on in the centre ot the screen, tite side panel and top panel also contain useful inlormalion. 

The side panel is on the bottom left-hand side ol the screen and shows yoirr lives and energy. Energy is represented 
6y hjll blire bars and lost energy is shown as empty grey bats. The nirmberof bars shown is how much energy points yoir 
can have. It is possible to replenish energy with some energy pots and you can also increase youitolal energy by collecting 
the magical amulets. Lives can be increased as well it you're luchy. 

The top panel contains what yoir are holding and the score. Each of your hands are shnnn on the panel along with what you 
are holding. Usable items appear in your lett hand while weapons in the right. These can be changed in your inventory. 




Tliere is 3 Special case on tlie mine carl level where yotit hands are not sham and rieilher is your score. Iiislead you are 
giuen a little piece of le« (o tell you wtio is In front as well as a timer 

INVENTORY ^^Jm.^.>^ ■ 

Willie playing Aratnao Migtils. you will discover objects wliicli 
may prove useful for puzzles later in ttiepirie. AH of these items 
will be keplinyour Inventory 



To bring upyour inventory tap 'Select' To enKtbe inveniory tap 
lt)e 'Select' button aria in. 

Tlie main area of tlie Inventory consists of the items you are 
carrying. A little picture of llie item will be shown and can be 
selected hy pressing the 'Action' button. II you have more than 
one of any item, a numtier will be shown ne>it to it. 

On ttie right of this area is Itie healtb meter from the game 

screen When you use energy pots, you will see the effect on this screen. Below this is what you are currently using. Next to 

this is the currency for this level and how much you have collected so far. The currency may be needed for certain puzzles in 

the same The moreyou collect, ttie greater the bonusatthe end ol each level also 

There are two wa/s of collecting items. Vou can either he given them by talking lo the different characters in the game or find 
them in the treasure chests on each level. 

Once you open a chest t)y touching it, it will open and a swirl ball of energy will come out. When you collect it you will be 
informed what you have found. Now, you can either use the item straight away by pressing the 'Action' button. Or you can 
store it in your inventory by tapping the 'Select' button. Some items are used straighi away such as extra lives and power- 
ups. 

When you enter the inventor/, you will he controlling a small red box. Move this box lo the item you wish to use and then 
press the 'Action' button. To exit the inventory, press the 'Select' button. 



Hers'sa small selecHon al objects yau will probably find duiing tbe gme 
Vei^ useful Icr potential escai^ees. Tbe aim^em key I 



L^l An energy pot. Tills will give you back I eneriiv liat. 

1^ Less comiTDn. this pot gives you 2 energy tors back. 

1^1 Very rare a lull 3 energy bars can be gained wilb tbis. 

fHI Mystical amulets give yen more potential energy bars. 

Iraj Hack and slasb away with your basic sward,,, 

\^M ...buttbis one Fires projectllesl 

|0 Scarcti out these tieaulies, you'll need them! 

CUSTOMS 

Once a level has been completed, you will tie taken to ttie Arabian customs oflices Collecting currency and items from each 
of the levels attracts Itie attention ot the olllclals and they want to speak to you. Don't worry, they won't lake anything 
off yon that you will need and ibey are always fair. Sonus points are given tor items they take. 

This is wlieie the bonus points are awarded tor the mine cart level. 

COMBAT 

To rid the wold ot tlie evil crazed minions of the Vizier, you must master sword play. To attack, simply get as close as 
possible to your 'viclim' and press the 'Action' button. II you timed It right, Ihe eneriiy will lose an energy point and perhaps, 
tneirinel 

Power-ups are also available, Tiiese enable you to tire proiectiies from your sword making it easier to attack. 

The enemy energy bars will appear above yours and the enemy will die once they are depleted Altbougb, if the enemy hits 
you. Of you land on aspike etc. you will lose an energy bar. If you only have one left. It will flasli to make It easier to spot. 
Lose all your bars and you die. Remember to store tiiose extra energy pots tor later when you really need them 



ENEMIES 

NolalHIie creatures wtioaitachyau can h^pttiemsclvcs. Most arc under the influence of the Vizier's evil sjiells. OK, a 
iot of tfiem just don't iike you l)ul afew have resisted the sfiells and will try to lielp you. Don't expect lielp straight away 
though, some may reqiiire you to lielp ttrem. 

m& 

Unless you tiave the build of a 20st wrestler, locked doors can cairse problems. Luckily doors witb locks must have keys so 

all you bave to do is find Iherr. Remember thougb. not all doors can be opened with the same key. Jse keys in the same 
fashion as you would any object, select them from your inventory. 

MONET 

In eacb of tlie levels you will find some form ol currency. Though it is not always coins, the inhabitants will always be a bit 
happier to co-operate wben money is inwlved. The current currency (I) is shown onyour inyentory screen. When tbe level is 
coniplete, you will be given a bonus score for all surplus money so remember to collect as much as possible' 

PUZZLES 

To complete the game you must complete some of the puzzles in the game. This sometimes involves bringing items to 
people, collecting money or trading items. It is important to remember what tasks you were set wbile playing tbe game 

Some parts of the game are automated. This means tbe computet will lake over control of your hero, Dont worry, ifs nol 
going to lead him into a pit of spikes, just to carry out a simple action. 

If you tind tbe first puzzle a bit too hard, bere'sa couple of tips. Tbere are lots of jewels all around the level liut not ail oltbem 
are easy tu get. Try going down boles in the wall to reveal secret rooms. Cbeck everything and explore everywhere! 

IDEAS 

While running fbrougb a level, a light bulb might pop up above 
your head and start flasbing. Don't worry! It's tbe game's way of 
giving you a helping band They signify sometbing out of the 
ordinary, a tbought or something you've heard. To read these 
ideas, wait until they are flashing then press tbe 'Select' button. 
Read them carefully as tbey can be very useful. 

GUARDIANS 

The main line of defence lor the Vizier is tbe four elemental 
Diinnis They are Eartb, Water, Wind and Fire. Each has attacks 




associaieJ milN the element it controls and will use them to stop you from progressing Vouf only chance is to deleat llien m 
theli lalfs. Usually, you find each ol the Djiniis al the end ot certain levels. The levels mitror tlie Djln Ih H, so be cautious 
iriKfi trauelllng through a level. 

TELEPORTS 

One method ot travelling arounij without using any boot leatlier is to use ttie magical teleporls Step into one here and pop 
out somewhere alse. as easy as that. Teleporls are usually hidden insrde things On the first level iheseare the big painted 
pots. Tk rest of them, you will have to lind yoursoll ftemember. not all the tefeports are two-way so thint carefully belore 
stepping in 

SCORING 

With so much to do in flratiian Nights, you can expect lo attain a hig score. You are awarded scores for all sorts of different 
tilings. Disposing of an enemy will give you points and so will colleciing currency, completing tasks and finishing levels. 

The mine can level isa special case where you will be given points lor linishing first, your time remaining and finishing inside 
your cart. There is also a special secret bonus Cut you will have to hnd that youtselli 

LOSINGALIFE 

Eventuall/, tabid bird attacks, spite wounds and acid haihs may cause you to lose a life. When this happens your life counter 
will go down and you will begin ihe level again. ButdonT worry, you won't need to start the level from the start. Vou will he 
placed in a sale spot where you have already been. This may bea couple of screens away from where you died. 

For afewseconds after starting on 3 nev/ life you will be invulnerable to helpyougetawayThis is shown hy your hero 
flashing. When the flashing stops, you will be ahle lo he hit again. 

If you manage to lose all your lives the game will end and return to the title page. Don't worry, try again, I'm sure you'll do 
better next time. 
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INTRODUCTION 

Le soleil brillait, les oiseau* diantaieni et laiolie priDcesse Leila toit au tialcon. Le travail ne manquait pas Le posts 
d'assislanlen second du iatdiner n'etait pas de tout repos. 

Les iiijuvaises herbes aarraclier. les plaoles a planter, et les buissons a tailler. Mais corrmerilpeul-on travallter lorsque la 

pnncesse Leila est la-liaut sur fe tolcan, attatioee par un Snoroie demon z\\i file est si tielle. Ouoi'l \M DEMON?i' En 
quelqoes secondes, voiis escaladez les mufs du palals pour sauver volte bien-airree. Voiis n'auez jamais ete tres fori en 
escalade, tnais vous n'avez pas le temps de penser i ce qui poorrait arrwer si vous tompiez. vous devez saover LeiB. 

Vousairivez en fiaut an moment ou le demon commence i s'eoMler, emportaot Leila. Vous rassemblez voire courage pour 
saiitet et vous vous tetroovezsuspendu aox pleds do demon. II plonge en iiurlant, mais vous lefusez de lacher pilse. II vous 
donne aiors un coup de pied ei vous pane? en chute litre vers le sol Apres queiqoes mmuiesd'oPsconti, ms entendez le 
garde du palals dire qoe c'est votre faute. et qu'une condaninatlon a vie au cacliot vousfera le pins grand bien.. . 

INSTRUCTIONS 

Voire premier pioPlime oonsisle i sortir des cacHots du palals oii vous iles entenii^. mals je suis sur m vous Irouverez 

rapldement on moyen de vous evader. Vous devez ensuite sauver la princesse pour prouver voire innocence. Mais le 
diabolique Vmr n'esi pas pr^t i se laissei faire sans r^ir. Vous devrez affronter lous ses serviteors el quatre mauvais 
genles. Bonne chance... 

CONTROLE 

Voustrouverez deoxoplions sor la page de litre: 'STARr et 'OPTIONS'. L'ecran d'oplions vous peririet de modilier le niveau 
de difficulte do jeu. Voustrouverez egalenient sor cet ecran les opiicns "Music TesI" (Uusique), 'Delaii Level' (Niveau de 
dSt^l), et 'conirol selection'. Poor comioencer a jouer, appuyezsimpiement sur 'STARr. Le jeu comioencera k se charger. 

Si vous n'appuyez sur aucun Pouton lorsqoe I'ecran litre est afflclie, vous verrez une deioo du jeu. Lorsque le jeu est cliargS 
pour la premiire fois, vous pourre; voir onedSmo du niveau on. Par la suite, vous verrez les exploits el leserreors du 
jooeurengoisededemo, 

lly a ditferentes methodes de conlrole pour chaque style de jeu. 

Les diHetenles mslhodes de contmle sont: 
Le 'Selecteur' correspondaot au BLEU 
Le Pouton 'Aclion' correspondant au flOUGE 
Le Iwulon 'Sauter' correspondant au YELLOW 



NIVEAUX PLATES-FORMES 




NIVEAU TAPIS VDUNT 






Joypad 




Joypad 


Cojnr Mrs la gaucHe 


Gauche 


Volervers la gauche 


Gauche 


Coiirlr vers la drolte 


Droite 


VoierversiadroJie 


Drone 


Sauler 


Sauter 


Volefuersleliaut 


Haut 


S'accroiipir 


Bas 


Volervers letas 


Bas 


Atiaquer 


Action 


Tirer 


Aclion 


Enlrer/Selaissertomber 


Bas & Aclion 






NIVEAU NATATION 




NIVEAU WAGONNETDE MINE 




Joypad 




Joypad 


NagerverslagaucHe 


GaucHe 


Aiier vers la gauche 


Gauclie 


Nagervers la drolte 


Drolte 


Allerversiadroite 


Drolte 


Nager vers le Haul 


Haul 


Quilterlewagorinei 


Sauter 


Nagerverslebas 


Bas 

lesdecoolrelesupplemetitalres: 


Faire saoter le wagonnet 


Action 


lieusteegalementdestouc 














^o %ei 




Idee 'Seiecteur' (1 


ursque I'ainpoiite clignote] 






» 


inwniaire 'Seiecteur' 




'^— ^ 


Pause Jen/Pause 






-- - -* 





II est parfols necessalre de combiner lesmouvemenls: atlaquezavec 

voire ipSe tool en sautant. poor atiaquer en I'au, el 

coure? lout en vous accrouplssanl pour passer sous les obslacles. 

Essayez... 

STATUT 

Bien que faction se deroule en grande palieau centre de I'ecran, les lableau* superieur et lateral contienneni des 
inform atl oris utiles. Le tableau laleral est sM en bas a gaoche de \'km. elafflche vos vies et votre energle. L'energieest 
reprisenlSe par des barres bleues plelnes, et I'energie perdue est representee par des barres grlses glides. Le nombre de 
barres correspond au nombre de poinls d'inergie disponibles II est possible de vous refaire one sante graceau:( pots 
d'^nergie, ou bien d'aogmenter wtre total d'energie en ramassanl lesamoleltes inaglques. Vous pouvez ^lemeni 
augmenter vos vies, si vous avez de la cliance. 

Le tableau soperleuraffichevotrescoreelce que vcosavez dans les mains Vpusverrezcesdernieressafdcherajecles 
obiels gu'elles conlienneni Le$ objets utilisahles apparalssentdans la main gaucbe et lesarmes dans la main droite. Vous 
poovez Inierctianger les objets dans I'lnventalre. 



Aii niireau wagonnel ie mine, jl y a un cas special oii vous 
m verrez pas les mains, ni le score. I[s sont remplaces par 

du texte, mdiqiiant la peraonne qui vous precede, el m 
ciirononetre. 

INVENTAfRE 

En jDuanl i Aratian Niglils vous CicoLrvrire; des obiels qui 
potirront vous eire utiles dans la resolution d'eoirimes, plos 
tafd dans le leu Tous ces otjets seroni conservfe dans 
I'lnvenlaire. 

Pour laire appafailte I'inventaire appiiyez sur le bouton 
Select'. Pcurqoitierl'inveniaire.appuyez^ncuveausurle 
'Seiecteur. 




D D 




La maieure partiede I'inventaire repr^sente le; obiets qiie voirs transportez Jne petite image de Tobjeiappararlra. et 
pourra fire seleciionnee en appuyant sor le Poulon acllon. SI wus possedez plusieors efflmplaires d'un memo objet, un 
nonibie apparaitra a cote de son image. 

Vous ttDiJverez, a dteite de I'inventaire. les barres de santa de I'ecran deieu Lorsque vcirs utilisez des pots d'energle, vous 
pouvezen voir leseftelssurcettcran.Vouslrooverez, audessous.ee que voiisutilisezactuellemenl, eta cole, la "monnaie' 
de ce niveau, et la somnieamassee {usqu'a present. Vous airrez peut-etre besom de la "monnaie' pour resoudre certaines 
enipes. Plus vmis en avez, plos le Ponus de tin de niveau sera important. 

II eiiste deuxla^ens de ramasser des objets. Vous pouvez les obtenir en parlant acertainspersonnages du jeir. ou les 
ttoijver dans les cotfrcs de cbaque niveau. 

Lorsque vous aurez ouvert un oolfra en le tpoctiant. il litiSrera une Poole d'Snergie, Une tois qoe vous I'aorez ramassee, on 
vous indiquera ce qo'elle contlent. Vous poirvez utiliser cet objet en appuyant sur le bouton 'Action', ou le mettre dans 
I'inventaire en utilisant le 'Selecteur'. Certains oPiets soni utilises direcieireni. corrme les vies supplemental reset les 
boosters d'Snergle, 

Lorsqoe I'lnvenlaire apparait. voiis controlez une petite case rouge. Placezcette case surl'Dbjet que vous voulez uGliser el 
appuyezsur le Pouton 'Action'. Pour guifler I'inventaire, utilisez le 'Selecteur' . 



Voici certains des objets que vous rencontreiez dans le jeii: 

fS^ Trte utile si vous voulez vous ^ader; la cl^ du caclHit! 

[^ Jn pold'tnergie. Vous rtcupfrerez I tarre d'fnergie. 

^U Plus rare, ce pot vous pernet de recuperer 2 bane; d'energiel 

^U Tres rare. Vous pouvez gagner 3 tiarres d'energie. 

^1 Les ariLileltes inysiiaues vous donnenl plus de tarres d'Snetgie, 

O] Fraye!-«Qus un chemin avec cetteSpSe... 

\^M ... rrais celle-ci lire des projectiles! 

^J Rechercliez-les, car vous en aurcz besoini 



DOUXNE 

Lorsque vous avez (ermine un niveau, vous devez passer par la douane. Vousavez attirt I'attention desdouanieis en 
ramassant de la monnaie el des obiels. el <ls veuleni vaus poser quclques questions Ue vous laites pas de souci, vous rie 
devrez lenoncer a aucun objet qui pourrait vous eire utile, et les douaniers sonltoujours jusles dans ieurs decisions. Vous 
recevrez des points de bonus pout cdaque obiel contisqui 

C'estainsi que vousoblenez ies points bonus nScessaires au niveau wagonnet de mine. 

COMBAT 

Si uousvouiezdebarrassetlemondedesservileursdiaboiiquesdu vizir, vous devez maitriserlemaniementderSpSe Pour 
attaqucf, rapprocbez-vous auiant que possible de votre^ictime. et appuyez sur le bouton 'Action' Si vous avez bien calcule, 
voire ennemi perdra un point d'energie, elsuccombera peut-etre! 

Vous pDuvez egalement obtenit des boosters d'energie. lis vous permettront de lancer des projectiles avec voire ep^e. ce 
qui tacilile les attaques. 



Les barres d'Snergie de rennemi apparailranlau-ijessijs des volres, et il moutra des que ces barres disparaitront. Si I'eiinemi 
vous louclie. ou qus uous tomba sur uie pique, vous perdcez iine Iwfre d'energie. S'il ne rous reste qu'uie seule barre, elle 
se mettra a clignater de la;on J vous avertir. Si tous petdez loutes uos barres, uous rrourrez. Sojvenez-vous de stacker les 
pals d'«nergie afin de les uliliser plus lard, qnand vous en aurez vrjirreni tiesoin. 

ENNEMIS 

line qrande parte des creatures qui vous atiaquent sont sous I'influence des sorts jet^s par le Vizir. Cerlaines creatures ont 
reussi a resister aox sols et essaieront de vous aider. Ne vous atlende; pas i ce qu'elles mns aidant sponlanemenl; vous 

devrez peut-Stre les aider d'abord. 

clEs 

A rnoins que vous n'ayez la stature d'un lutteur de lOOkg, les poles fermees peuveitt uous poser probleme Vous pouvez 
tieureusement le resoudre en irouvam lade qui correspond a la pole en queslion. IJ'outilie; pas que la meme cle ne seruira 
pas pour toutes les portes. Itilisez les cles comme vous leteriezavec p'importe quel autre otjel, selecliomez-les dans 
I'inventaire. 

ARGENT 

Voustrouverez une 'monnaie' differenle dans cbaque niveau Bien que ce ne soil pas loujoursdes pieces, les naOitants 
coopeteront plus volontiers si uous leur prometlez de les payer. Ij 'monnaie' actuelleapparait sur Tecran inuentaire. 
Lorsque le niveau est termine. vous obtenez un score bonus pour le surplus d'argent. Ramassez-en aulant que possible! 

ENIGMES 

Pour terminer le leu uousdeue; rtsoudre certainesinigtnes, Vous devrez peut-ltre donner des otjeisS certaines personnes, 
amasser une oerlaine somme ou ecbanger certains objets. II est important de Vbus souvenir des tadtes qui uous ont &i 
assignees 

Certainespartiesdujeu son! autoniatis^es:l'ordinateufprendraalDrslecontr6lede voire bte. Ne vous laites pas desouci, 
il ne lui fera pas commettre d'actes insenses. 

SI vous pensez que la premiere enigmeest trop dilficile, voici quetques indices: II y a beaucoup de bijoux dans ce niveau, 
mais lis ne sont pas lous taciles a ramasser. Essayez de uous faufiler dans les trous des murs pour decouurlr des salles 
cacbees. Verltiez toul el explorez tout! 

IDEES 

Dans le leu de Taction, uous verrezpartois clignoter une ampoule electrlque au-dessus de voire tele. Ne uousfaltes pas de 
souci! Le programme est seulement en tram de vous aider. Ces ampoules inSiquent quelque cbose de special, une pensee 
ou quelque cliose que vous avezenlendu. Pout prendre connaissance de ces Idees, ailendez que I'ampoule se melle i 




clignoter et utilise; Ic 'SSIecteiir'. Lisez ces tnKsages awe 

aneniion, car i Is sent (res ulte. 

GXRDIENS 

La d^lense pnncipale du Vizi( esl reprteeiit^ par ses genfes, 
leVent, rEau.laterreetleFeu Cliecun pent attaquer avec 
Ulemenl qu'il coiilrole. elessaiera de vous entpectier de 
progresser. Pour les vaincre, il vous faudra les pieger dan$ 
leurtaniere Voustreuverez des genies a la fin decelains 
niveaui. Les niveaux retletent les genies qii'ils contiennent, 
alors soye; prudenr! 

lELEPOHIEURS 

VoLis pQuve; roiis deplacer sans ms laliguer en utiiisant les (eleporteurs. Monte; dans I'un d'eu*, el vous wus retrouverez 
aiiieurs. C'est aussi simple que ^1 Lesteieporteurs sont en general caclies 3 1'inl^fieur d'obieis. Dans le premier niveau, ils 
setrouvenl dans les grands vases peinis. Pour les autres, debrouillezvous! Souvenez-vous que tous les teleparteurs ne soiil 
pas allerretani. alors refiechisse? bien avant den utiliser Lin. 

SCORE 

Avcclout CE que vousavez a (aire, vous pouve; vous attendre a un score eleje dans Arabian Nights Vous obiiendre; des 
points pour toutessortesdecboses Si vous wusdStMrfassezd'unennemi voire score augmente.toulcommelorsque vous 
ramassez de la 'momaie', accompllsse; une lacbe ou lerDlnez un niveau 

Le niveau wagonnet est un peu special, car vous lecevre? des points si vous terminez premier, s'll vous resle dii temps el si 
voustermine? dans le wagonnet II y a aussi un bonus secret special que vous deurezdecouvrir. 

PEHDHEUNEVIE 

Les eHels lepetes des attaques d'oiseaux enrages, des blessnres causies par des piques, et des bains d'acide pourrant vous 
faire perdre une vie. Lorsque ceci se produil, votre compteur de vie baisse el vous recommencez le niveau Vous n'aurez pas 
a recomniencer le niveau du debut. Vous reviendrez^ un point sur que vous avezdeja passe, peul-elre deuxecrans avant que 
vous ne mournez. 

Lorsque vDus recommencez avec une nouvelle vie, vous Stes invulnerable pendant quelqnes secondes: ceci seralndiquS par 
le clignotemenlde votre liiros. Lorsque le ciignntement s'arrete, vous redevenez vulnerable 

Si VOLIS perdez toLiles vos \ies, le jeu se termine el revlent a i'ecran litre. Flecontmencez et peis^vgrez, volis anrez plus de 
cbancelaprocnainefois. 
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EINIEITUNG 

Der Hcminel wat ilau, die Viigel zwilscherten und die wunderschone Prinzessin Leiia stand aul dem Bakm. Ou soiitesi 
allerdings mcM den ganjen Tag taul liErumstelien Wem. es gibt eine Mengefiir diciizLi lun. Die Steiie aismeilerflssislent 
desObergartners lial es echi in sicli. 

Es gIbt Jnkraut zu iaten Pllanzen zu pflanzen und Siraucher zu besclineiden Aber m soil man da arbeiten, wenn Prinzessin 
Leiia oben aut derr Biill(on verzweilell versiichi, einen riesigen Darroit zu verlrejben, Ach, wJe sOO! Morrent niai..., ein 
DAMON?!? In Windeseiie liletlerst du die Palaslviande ninauf. urn deine Geliebte zu retlen. Hohen waren mth niedeine 
Starl(e, aberdLi tiaslielzt lieine Zeil, Obe^ AlBliJrze lacbzudenlien. Du nuBl LeJIa relten. 

Ate du oben anl(onmsl, setzlder Damon geradezuni Flug an und wiii Leiia davonlragen, Hit einem wajbalsigen Sprung 
hangst du dich an einen M des Damons. Er gehl m den Stunfinj jber und kreisclit turciiterrejend Du iaBliedocb nicbl 
ios, bis er dir schiieCilcli mil dem anderen FuG einen gewailigen Hieb vereelzt. und du in die Tiefe sliirzt. Macii einem kurzen 
Biaciiaut horsidu die Paiasfwacbter sagen, daBaiies deme Sebuid sei und du lebensiangiieb m den Kerlfergespem werden 
mufflesl. 

ANWEISUNGEN 

Du bisl im Kerlier des Paiasles eingespem. Es dijrile du jedocb Iwine Scbwierigl<eilen bereiten. berauszufinden, m du bier 
'rausl<ommst. Sobaid du dicb Selreil hast. muBt du die Prinzessin retlen. urn deine Unscbuld zu beweisen Denn der bose 
Wesir neigt zwar zu Lisl, Bosbeit. Betrug und Grausamkeit. aljericli glaiibe nicbl, daB er aii diese Lugen schlucld. Nein, du 
hastalle seine GOnstlinge nnd trier bose Fiascbengeister gegen dicti Viel GlOclc.. 

STEUERUNG 

Aul dem Titeibiidscliirm kannst du zwiscben den tolgenden Optionen waiiien: 'STAPr und 'OPTIONS'. Mil Hille des 
Opiionenbildscbirms kannst du den Scliiuierigkeitsgrad des Spiels beslimmen. Aul diesem Bildscbirm bebndet sicb 
auDenlem der 'Music Test', 'Detail lewW und 'Control Seleclion'. DrOcke 'STAPf, und das Spiei wird geladen 

LaBt du den Titelbiidscbirm eine Weiie steben, dann wird eine Demonstralion gezeigt. Wurde das Spiel zum ersten Mai 
geladen, beziebt sicb diese nur auf den ersien Level. Bei alien weiteren Spielen zeigldie Demonstration die Leislungen des 

Spielers, sowie jeden seiner Febler und Scbnitzer .. 

FuriedeneinielnenSpieltypgiblesverscbiedeneSleuerungsmoglicbkeiten. 
Die vetscMem SiemmgsmelHoden sinti: 

Der WaMknopfist BLADE. 

Der Action-Knopf 1st ROTE. 
Der Springen-KnopI ist YELLOW 
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JIBSCHNiniCUnFORM 




ABSCHNin: FlIEGENDER TEPPICH 




Joypad 




Joypad 


Nach links laufen 


Links 


NachMsfliegen 


Links 


Nach rechG laolei 


RecMs 


Nacli rectus lliegen 


Recbts 


Sfirlngen 


Eprlnjen 


Nach oben lllegen 


Oben 


Ducken 


Unlen 


Mach 11 men tliegen 


Inten 


Angreifen 


'Action' 


ScbieBen 


Action' 


Einttelen/Flacliunlen fallen 


Unten S 'Action' 






ABSCHNin: SCHWIMMEN 




AHctinilt: Gnibennagen (im Gnibenwagen) 




Joypad 




Joypad 


Nach links scliwirninen 


Links 


Nach links bewegen 


Links 


Nacli reclits scliwinMien 


Reclils 


Mach recbis bewegen 


Recbis 


Nach oben schwimmen 


Oben 


Grubenwagen uerlassen 


Springen 


Nach unten schwlmmen 


Uiiten 


Gnibenwagen-Sprung 


Action' 


Folgende Steuetunpssinij iiisaBlic^ ;u den obengenannten vertiigtiac 




Tips 


Wafilknopf (warn die Giuhbirneaufleuciilet) 




Inventar 


WahlknoDf 






Pause 


SpielPause 







Lm das Spiel eriolgreich m beenden, miissen verscliledene Be^vegungen konibiniert warden Du mySt 7iini Belsplel mil dem 
Scbwert angreifen, watirend do i\im Angrit! in der Luft tiochsprlngst, dann lauten und dicb ducken, urn unler einein Hlndernls 
hindurclizuscbliipten Versucb's mal. 

STATtJSANZEIGEN 

Obtvohl sicli die meiste Action in Zentium des Blldschlrms absplelt. entbalten auch die Anzolgen an dei Seite ond oben am 
Bildscbirm njtzliclie Inlormatlonen. Die Seitenanzeige, die sich unten links am Bildscblrmtand betlndet. gibt die ZabI deiner 
Leben und deinen Energiestand ao. Voile blaiie Leisten zeijan die vorhandene Energie an, laere graue Leislen den 
Energieverlust. Die AnzabI der Leisten gibt an, wie viele Eneigiepunkle du baben kannst. Du kannst nit einlgen Energietopfen 
Energie autfijilen Oder deinen Energielevel insgesamt eihdben, indem do die magiscben Amulette sammelst. tVenn du Gl ock 
bast, kannst d II sogar die ZabI deiner Leben erbdben 

Die Aojeige oben am Bildscbirmrand gibt den Punkiestand end was du in Hinden blltst an, Sowobl delne Hinde als aucb die 
Gepenstande erscheinen auf der Anzelge In der linken Hand erscbelnen nOtzlicbe Gepenstande end in det recbten Waflen. 
Diese Gegenslande konnen in deinem Inventar getaoscbt weiden. 
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Alii flem Giutienwagen-Lei'el kann der Fall eintretsn. M wetler deine 
Hande nocti der Punklesland angweigi werden Staltdessen erscliEint eine 
Zeitan^eige und eiti kurierText, deidii iritteilt, wei in FiJIiiung llegl. 

INVENTAR 

Watirend des Spiels wiist du Gejensiande entdecteit, die sicli spater tiem 
Losen del ttalsel als selir r\iiBktt emeisen konnten. All diese 
Gegenslande miien m Invenlaf aulbewalitt. 

Lm ?iini Inventarbildschirrr zu gelangen, drucke den Wahlknopf DriJcke 
den Walili^nopl. um den liiven1arliild3cliirn)?Lj schlicDen. 

In Hauplbeieicli des Inventarbildscnirms belmden sicli die Gegenstande, 

die du Iragst. Jedet Gegensland ersclieint als Bild und kann durch Drjcken des 'Action' knoples gewatilt werden. Wenn du 

mehrals ein Ewmplareines Gegenstandes Desita, erscfteint eine ZaM neben den Bild. 

RectitsnebendieseniBerdclibelindetsicliderGesundneitsan^eigeaiisdmSpielbildsciiirni. DerVeibiaiiclivon 
Energietoplen viird ani diesem Bildscliimangezejgl. Darunlersielisl du, was du momenian gebrauclisi, danelKn das 
Zablnngsminel fiir diesen Level und wieviel du bisliergesammelt bast. OasZablungsmlttel vilid unterUrrslanden tur einlge 
Ratsel benotigl Je mebi du samnielsl, desto giii^ei isl dei Bonus am Ende jeden Levels. 

Es giblzwei Mbplicbkeiten, Gegenslande i\i sammeln. Du bekoninslsie enlweder, Indem du mil versotiiedenen Rguren lm 
Spiel spfidist, Oder du (indeslsie In den SdiaBfubenaut den verscbieden Levels. 




i^^aiftaw 




Wenn du eine ScbuQiade berutirst, dffnet sle sicb. undein 
wlrbelnder Energieball kominl tieraus. Sobald du ibn aufgesammell 
hast, erlabrst du, um welchen Gegenstand es sicb bandelt. Wenn 
du Ibn sofort benulzen inocblest. dnjcke den 'Action'- Kn opt Falls 
du ibn jedocb im Inventar aulbewabren mScbtcst, dFiJcke den 
Wablknopf. EInige Gegenstande, wie z.B. Eflra-Leben Oder 
■Powerups' (Energiescbube}, werden sofort beniM. 



Wenn du das inventar abrnlst, steuerstdu eine klelne role 
Schacbtel. Zlebe die Scbacbiel aut den Gegenstand, den du 
gebraucben mochlest, und drucke den 'Action'- Knopt. Driicke den 
Walilknopt. um das Invenlarzu scblieBen, 
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Folgende Segetistande wenjen dir wahrsclieinlich mtmni lies Spiefs begegnen: 

^^ Der KerksrschlLissell Sehr nQIzlicli fiirpotentielle Fluclitlinge. 

Fin Energietopf! Dieser gibt dir eire Eflergieleistezuriiclt. 

Diesel EnergietopI, der nichl so liaiilig uorkorrrrt, gibt dir iwei Energielsisten zurlick. 

EIn seilenes Stucl«! MUdiesen Gegensland konnen dtei Energieieislen gewonnen mnien. 
[R| Mysiiscbeflmuielte geben dir iwch mehi Energieleislen. 
^Jl Du kannst mildeinem einfacben Scbwert naiten und scliiagen. .. 
^^ ...aOer dieses bier feuert Wurigescbosse abi 
^3| Mache diese Pracbtstuclieauslindig, du wirslsie QraiicbenI 

ZOLL 

Sobald du mtn Level Qeendet hast, wirsldu zum arabischen Zoliant gebracbt. Das Eammein von Zablungsmitteln und 
Gegenslanden erregt die Aulmerksamkert der ZolHeamlen Sie moditen mi dir sprecben. Macb dir kerne Scrgen, siewerden 
dit keine wichligen Gegenstande abuebmen und siesind imrner fair. Du erhaftst Bonuspynhte furdie Gegenslande, die sie dir 
abnehiren, 

Hier werden die Bonuspunkie Ijrdep Grubepwagen-Levei veiteiil! 

KAMPF 

Wenn du die Welt von den i^rnjcUen und Msliaften Gunstlmpeit des Wesirs befreien wiiist. mtjBl du die Kunst des 
Scliwertkampfes ineisferbafi beherrschen. Urn anzugreilen, versucbe eirtiacb, so nab wie mogiicb an dein 'Opfer' 
beranzukammen; drucke dann den ■Aclion'-Knopl, War dein Timing gnl, dann vertiert dein Gegner einen Eneigiepunkt cder 

vieiieichtsogaiseinLeben! 

Dir steben auBerdem 'Powerups' lur Verfljgung. Do kannsi mil ihnen Wurtgescbosse von deinem Scbwelabfeuern und 
dadurcii besser angreiten. 
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Die Energieleistffl ties Gegners ersclieJnert jber ien deinen SoMid sie leer sind, stirbt ev Wenn du jedoch uom Gegiier 
gelroften wirst Oder aul einer Metallspitze elc. landest, iferitefst du sine Energieleisle. Hast du nur noch eine Energieleisle, 
dani) blinkl diese auf. damil du sie leicliier entdecken kannst Wenn du alle Lcislen ueilcren liast, bist du tol. VcrgiB nichl, die 
zusatilidien Energietopfc aulzutiewahren. Sie kiiniiten spater sehr niitzlich sein. 

FEINDE 

Niclit alle Geschbple. He dich angreilen, liandeln aLislreierr Willen Die rreisten stehen im Ixisen Bani des Weslrs. 
Zugegetien, viele von ilmen konnen dich ganz einfacli niclil lelden. aber einigen Isl es gelungen. den Bann zu durdibreclien 
Sie werden versuchen, dirzu lieHen, Recline ledoch nicHI mit sofortiger Hille Im Gegenteil, es kann sein, daO einige delne 
Hilfe benoligen. 

SCHLUSSEL 

Versclilossene Tjren konnen groBe Probleme verjrsaclien. es sei denn du bast den Korpetbau eines Ringers und wiegst 120 
Kilo. Im Gliiok getiort ?ii jedem Tiirscblol! aber aiich ein EcWOssel, Du mu^t sie nur linden. Denk ledocli daran, daB nictil 
alle Schliisser inil demseltien Schlussel geoflnet werden konnen. EenuBe die Scbliissel genauso wla jeden anderen 
Gegenstand Du kannst sie aus dem Inwntar wablen. 

ZAHLU^IGSNinEL 

Auf jedem Level wirst du ein Zaiilungsniiilel linden. Es liandeHsicb dabeizwar nicbt Inimer um Geld, aber die EInwobner 
emeisen sicb immer als hiltsberelter. wenn Geld im Spiel ist. Das motnentane Zablungsinittel (!) ersctielni auf deinem 
Invenlaibildschlrm. Am Endedes Levels erliallst du Bonuspunkie fur uberscHussigeZablungsmirtel. Versucb alsosoulel m 
mugiicb 2u sammelnl 

HAISEL 

Im das Spiel eriolgreich u beenden, multt du einige ron den Rafsein losen Qu muSt 2. B. Gegenstande zu Leuten bdngen 
Oder Geld und Tauschgeoenstande sammeln. Es Ist wicbtig, da^ du dir die Aulgaben merkst, die dir v^alirend des Spiels 
gestein wurde. 

Einige Abscbnitle des Spiels sind automatisiert. Das beiBl der Computer ii barn imntt die Sleuerung deines Helden. Macli dir 
keine Sorgcnl Er wifd ilin niclit aulein Biindel MetalisbibenlOliren, nur um eine einfaclie Handlung auszufuliren. 

Solltest du daserste Ratsei m scbivierig finden, bier sind ein paatTips! Uierall auldem Level l)elinden sicb Juwelen, alier 
niclit alle sind leicbizu erwisclien Versuclie die Loctier in der Wand hinunterrusteigen, um Geheimraume ;u entdecken, 
Sucbe uberali und erforsche alles! 

TIPS 

Wabrend du durch den Level iaulst, kann gelegentlicb eine blinkendeGliiblilme ijber deinem KopI aultauchen. Keine Eoigel 
Sie dieni daru, direin wenig Hille m leislen. Sie kennzeicbnen etwas ungeiviilinlicbes, einen Gedanken Oder etwas, das du 
gebort bast Um dieseTips lesenzu konnen, wale bis sie aulblinken und drucke dann den Wahlknopl. Lies sie mit aller 
20 Sorglalt. denn sie konnen sebrnutzlicb sein. 




Der Wesir wird hauptsacWich von den flasclieiigeislern der vier 
Elemente teicliijta DiEse sind Ertfe, Wasser. Wind Lind Feuer. 
Jedergreifl dicli mit seineni leweiligen Element an. Deine ei(i?ige 
Cliance liestetit darin, sie in ihren ScWuphvinkeln iu vernicliten. Id 
der Regel findest du Flascliengeisterani Ende von gewissen 
Lewis Sei iiorsjclitig, ivenn du dicli durcti einen Level bewegst, 
denn sie spiegein den Flaschengelsl wider, der sleh dort beflndet. 

TfLEPORTER 

Ole maglsclien Teleporter sind ein niitilicfies Transpoflmitiel, 
wenn du keine Lusl hasi, ileltie Sohlen ateulaulen. Steige hier In 
einen ein nnd spring Irgendwo wieder t)eraus. so emtaoli ist das! 

Teleportersind melstens in Gegenstanden vEisleckt Aul dem ersien Level betinden sle sich in den graven bemallsnTiipfen. 
Die ubrigen niLiBt dLi sel be r linden. Denk daran: Einige Teleporterfahren niir in eine Fticlitung und kommen nicbliuruGh. 
(Ibcrleg ss dir gut, bevor du In einen einsteigst 

PUNKTEERZIELEN 

In flraliian Nights' gibiessoviel w lun, daS du locker eine bohe PunktzabI erzielen kannsl. £m erhaltst IDr die 
veiscliledensten DInge Punktc, z. B. v/enn du elnen Gegner eriedigst, ZaNungsmitlel sairmelst. eine Aulgabe M oder einen 
Level erioigreicbbeendest. 

Ajf dem Griibenwagen- Level erbjUst du Punkle liir den ersten Plalz, die Restzeit und wenn du den Level Im Grubenwagen 
beendesl. Es gibt auOerdem einen besondeien Gebeimhonus, aberdas muSt du scboi) selbsl tierausflndeni 

VERLUSTEINESLEBENS 

Aitgriffe von tollwjiigen Vogeln. Verleiiunjen dLircb Metallspltzen und Sluretader konnen dicb ein Leben kosten. Trift einer 
dieser Falle ein, dann slnkt delne Leben-Anzeige und du miM den Level v/iederbolen Keine Angst, du muGl niclit ganz am 
Antang beginnen. Du ivirst an einen siclieren Oft gebractit. an dem du vorber scbon einmal warst. Das beiBt, du muQIeIn 
paai Bildscbirme lurdckgelien. 

Wenn du ein neues Leben beglnnst, bist du fur ein paar Sekunden unvemndbar, damit du leicbter starten kannst. Dein Held 
blinktwabrenddieserZeitaut Sobaldernicbimebraultilinki, bistduwiederverv/undbar. 



Verlierst du all deine Leben, dann ist das Spiel i\i Ende und der Tltelbildschirm ersctieinl. Macbtnlcht's! Versuch's nocbmal. 
Icb bin sicber, M du belm nacbsten Ual ertolgreicbei sein wirst. 
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INTRODJZIONE 

II crelc era limpido, gli uccelli cinQuenavanoe la bellissirra pilncipessa Leila era al iialcane. No, non puoi oziare tiitto il 
giorim, hal dalle cose da fare: 11 lavoro di Aruto Asslstentedcl Capo del Giardinierl t duro 

Erbaccedaslrappare, plante da prantare e cespugli da polare Ma corre puoi lavorare tnentre la principessa Leila S \i sul 
balcone clie sla lotlando wn un demone? Oh. com'e bella...maaspefla un minuto, ufi Df MONE?!''. Dopo poctii secondi stai 
gla $calando le mura del palazzo per salvare la luaadorala. Hal serrpra soflertc dl verligini. inaadesso non puoi preoccuparti 
di cadere. Oia devi salvare Leila. 

RaggiungI la crlma e il Demone comincla a volare. portando via Leila Jn salto coraggioso e afterri i piedi deldemona. Egli si 
tufla e sirilla ma lu ti ntijii di lasciarlo andare. Fino a ctie II demone ti sierra on colpo con on plede e ti butta aterra. Dopo 
poctil minotl di buio totale senti ta guatdia del pateo die dice die e stata lutta ralpa tm e cbe I'ergaslolo nella prigione 
soiterraneali sistemera per le (esle... 

ISTRUZfONI 

II primo prcOlema ^clie sei rinciimso nella prigione sotlerranea del palazzo, ma sono sicuro i^ non impieglierai moltoa 
Irouare un modo per soappare. Dopo awr nsolto qoeslo proOlema, devi porlare in salvo la principessa e provare la lua 
innocena Ora, sebbene sia sicuro cbe II malvaglo Visir non sia pol cosi astoto, malvaglc, imliroglione e Mttivo, non penso 
cbeaccettera lutto questo. Ha, tuRi i suoi seivi ed i (loattro Genii mescbini sono conlro di le. Buonaforliina... 

COMANDI 

Ci sono due opzioni disponlblli nella Prima Pagina Esse sono 'START' (AWIO) c 'OPTIONS' (OPZIONI) La videaia dalle 
opzioni ti permelle di modilicare il llvello di ditlioolla del gloco. Nella videata delle opzloni c'e ancbe la Provadella Musica. 
Liuello Dertagllo, e ii control selection. Per cominciare il giocoseleziona 'START' (AWIO). II gloco verra carlcato. 

Se lascerai la Prima Pagina per on po' di tempo, il programma esegulra una diinostrazione. Quando II gloco viene carlcato 
per la prima volta, la dimostrazione saraal primo livello. Nei gioctti successivi la dimosirazione mostreri le preslazioni del 
giocatori Ogni errore e contrattempo .. 

Ci sono diversi metodi di comaodo per ognnno dai diversistili di gioco. 

Idiveisi metodi di ceimnde sono; 

Pulsante 'Select' (Eelezlonare) e BLU 

II puisante 'Action' (Azione) i ROSSA 

llpulsante'Saltane'eVELLOW 
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SEZIONI PIAHAFDRMA. SEZIDNE TAPPFTO VOLANTE 

JoyiJad Joypad 

Correre a sinistra Sinistra Volare a Sinistra Sinistra 

Correre a deslra Deslra Volare a Destra Destra 

Saltare Saitare Volare uerso i'ailo Su 

Raniccliiarsi GiO Voiare verso il bassD Giii 

Attaccare 'Action' (Azionej Sparare 'Action' (Azione) 

Entrare'Far cadere Giu e 'Action' (A; ione) 

SEZIONECARRELLODAMINIERA 

SEZIONE NUOTARE (IN UN CARPELLO DA MINIERA) 

Jo^^d JDy|)ad 

Nuotare a Sinistra Sinistra Muovere a Sinislra Sinistra 

NuotarE a Destra Deslra Muovere a Destra Deslfa 

Nuotare verso I'atto Su Lasciareilcarrello Saltare 

Nuotare verso il basso Gift; Saho del caiteilo 'Action' (Azione) 

Ci sono anclie alcuni comandi ctiiave oltre a qiielli elencali sopra. 

Idea 'Seiect' (Selezionare) 

(Quando ia lampadina ianipeggia) 
Inventaifo 'Seiect' (Selezionate) 

Pausa MWmSk 

E' necessario combinare dei movimenii per compietare ii gioco. ad esempioattaci^ate con la spada mentre stal saliando 

per attaccare a meu'aria e raniccltiarti mentre stal cottendo. 

Provati... 

STATO 

Uenire moila dell'azione si svplgera ai centro delta videala, ii paneiio iateiaie e il panneiiosupertore contengono mformazioni 
utiii. ii pannello iateraie si trova nelia parte in tondo a sinislra deiia videala e mostra le tue nite e ia tua energia. L'eneigiae 
rappresentata da barre biu intense a I'energia panjola da barre grigie vuote. II numero di barre mostrato rappresenta quanti 
punli energia puoi auere E' posslbile reintegrare energiacon aicune pentoie di energia e pooi inottre aomentare ia tua 
energia tolaie coiiezionando gli amuleti magici. Ancbe ie vite possono essere aomentate se sei tortunato, 

ii pannello superiore contiene queilo cbe star bai in mano e li punteggio. Le toe mani sono mostrate sul panneiio con queilo 
che slai porlando Gii oygetti utiiiz?al}ili appaiono neilatua mano sinistra mentre ie armi nelia destra. Ouesti possono essere 
canibiati nei tuo Inventario. 
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C'S un caso specialenei iiveiio del camiio da tninJEra in clii le ub 
man! non sono mostrale e nemmcno il [iiinleggio. Al posto di 
essi 11 vBffa dato un lesio crte n dirS chi n st3 di f ronte e w 
cronomelto. 

INVENTKRIO 

Mentre siai giocandd Arabian Nights scoprirai degii oggetti che 
pottanno esserti ijtili piu lardi tie! corso del gioco. Tutti quest! 
oggetti iierranno conservali neirinvenlario. 

Per richiamare I'mvenlarm premi 'Select'( Seiezionare). Pef uscire 
dail'inventario premi di mam il pulsanle 'Select' (Selezionare). 

L'area principaie deli'invenlario e accupata dagli oggetli clie slai 

portando. Sara moslfala una piccola imniagine deii'oggelto che poira essere sele^ipnald premendo il pulsante di 'Aclion' 

(AzioneJ Se ppssiedi piu di un egoetto dello siessotipo comparira un numero vicinoad esso. 

Mella parte desira di questa area c'i m coniatore delia saiule che provienedaita videala di gioco. Ouando userai pentoie di 
anergia. vedrai i'eflelto su questa videata. Sotto a questo c'e quclla ctiestai attualmenie usando. Accanto a questo c'e la 
mtineta per questo liMllo e iiiiania ne liai raccolta Im a quel nomenlo. La monela potra essere nsata per aicuni tipi di 
anigrra nai gioco. Piii ne coliezioni pin grande sara il tionus alia fine di opni liveilo. 

Ci sono due irodi per collezionate oggetti Fssi ti pcssono, essere dali da ditlefCnK paisonaggi quando patii con loto net 
corso del giocn oppure pnoi trovarii in casse del lesoro in ciascun Iiveiio. 

Quando apiiral una cassataccandala. ne uscir^ una palla di 
luca rctanle. Ouando la laccogiierai sarai inlormalo di quelle 
clie hai trouattj. Ore pnoi usare sutiito roggetto clie tiai irouato 
premendo il pulsanle 'Action' (Aiione) oppure puoi metterio 
nell'inventario premendo il pulsante 'Select' (Seiezionare|, 
Aicuni oggetti sono usati sut)ito come ad esempio uhe e^ra o 
ppwer-iip (energia eM). 

Ouando entietai nell'invanlario sarai in gradn di mijovere una 
piccola scatola rossa, Muovi questa scaloia suii'oggetto ctie 
uuoi usaie e pol premi il pulsante 'Actipn' (Azione) Per uscire 
daii'ini^ntario prem II pulsante 'Select' (Seiezionare). 
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EccD una breve llsta di oggetti che troverai probabilrrente nel cotso def gioco. 

Molto ulile per del potenziali evesi. La cbiave della prigione sollerranea. 
Inapentola di energia. Ouesia ti Kittmk una barra di enargia. 
Menu comune, qtiesta [lenlDla li resbtuiri due barra di energia. 
Moito faro. Can quests puoi guadagnare 3 barredi energia. 
Gii arruieli magici polrebbero darii uiteriori iaiie di energia. 
Colpisci e la a pezzi con la luaspada insosiituitnle . . 
...madLiesiosparaproiettiii! 
Cerca queste meratiiglie, ne avrai bisognoi 



m 
■ 
m 



DOGANA 

Quando avrai compleiato Lin livellosarai poitato agli ulfici doganali arabi. Qitando raccogli denara e oggebi in ciascun iiveiio 
alrai i'anen;ione dei funzionari, cbe vorranno parlare con )e. Hon preoccuparti non li porterartnc via nienleck nonii sia 
slretlamenle necessario, sono sempre moNo giusti. Ti saranno flati punti bonus per gli oggetti c^e li sequestrano. 

Qui i dove vengono assegnati i punti Ixinus per li iiveiio dei carreiio da miniera. 

CDMBAniMENTO 

Per iiberare li mendo dai servi maligni e pazzi dei visir, devi perfezionare i'liso deliaspada. Per atlaccare, awicinati ii piO 
pcssibiie aiia tua 'vitlima' e premi li pnisanie 'Action' (Airone). Se scegii li momento giuslo ii nemico penlera un punto 
energiaeforse.lavitai 

Inottre sono disponibiii dei power-up (energia eitra). Quesli ti permeltono di sparare proiettiii dalia spada rendendo i'attacco 
piii faciie. 



le tiarre di energia del nemico apparirannosopra letue e i1 nemiCD moriri qiianlo sarannoesaurite. Comtinque, se il nerrico 
ti colpisce se cadi sn Lin chiodo perdi una barra di en«rgia. Eete n'e rimastasoilanto una. essa lampegger^ cosl sara piu 
facile localizzarla. Oiiando perderai tutte le iam riorirai. Ricorda di metiere da paile le Dedoledi energia etin per dopo, 
fliiandD ne avrai verarrenle bisogno. 

HEMICI 

NonttittelecrealurecheBattaccaiioiofannoJeliDeratamente Molts diessBSonosottorinflueniadegliiFicantesimimalvagi 
del visir. Va l^ene. molll di loro ti odiano ma alcuni di iDro hanno resislilo agli incaitesint e proveiaiiDO ad aiularli. 
Comunque, non aspetlarti subilo aiuta poiclie alcuni polrebbero aver bisogno di te. 

CHIKVI 

A meno cbe lu oon abbia il fisico di un lottator« di 100 chili, le poite chiuse possnnc provacare del probiemi. Devi trovare le 
cbiai-i pel aprirle e ricotda ctie non lutte la Dprte possopo essere aperie con la slessa cbiave. Pet usare le cliiavi selezionaie 
dal tuo invenlario. 

SOLDI 

In ognuno dei livelli troverai un lipo di monela. Gli abitanfi saianno sempre un pe' piii lelici di cooperarese c'Sdi mm del 

denato. la moneta attuale e moslrala sulla uideatadcll'inventario. Quando il ImIIo saiScampleiaib b verrannodati punli 
bonus per tutto il denarp in sovrappiii C03i ricoida di laccoglieme il piu posslbilel 

ENIGMI 

Per complelaie il gioco devi complelare alcuni dagli cnigmi nel gipco Qualcbe voltadDvrai porlare oggeili allagente. 
raccogliere del denaro ocommerciare malcuni oggelli. E' important (icordare quail compili ti sono stati assegnati nel cofso 
del gioco. 

Alcune patli del gioco sono anlomaticbe. Oncslo sigiiilica cfie il coirpuler prenderS il Cbnirollo del loo eroe. Non 
preMcuparti, non lo (orleij in onalcssa di cbiodi, ma gli tara soUanlo porlare a letmine un'azione 

Se il primo eniyma ^iroppo ditlicile per le. eccoli alcuni consign. Ci sono molli gloielll in giro per il livello, ma non tuiti sono 
facili da trovare. Cercadiscendere nel bncbisuimun per scopriiestanzesegrele.ConirollatuttoedesplDradappennttol 

IDEE 

Oiiando sei su un livello una lanipadina potrebbe apparlre sopra lalua testa e cominciare a lampeggiare Non preoccupartil In 

questo mode il gtoco vuole dali una mano Queste rappreseniano qualcosa di particolare, un pensiero o qualcosa cbe bai 
sentito. Per leggere quesle idee aspefla linoa cbe non lampeggeranno e poi piemi il pulsante 'Select' (Selezionare). Leggile 
attentamentc perchc potianno es$eiti molto uiili. 



GUAftDIANI 

La principals iineadi difesa del Visir sono i Genii, i quatlro 
elemsnti naturali cfie sano Terra, Acqua, Vento e Fuoco Gli 
atlacclii di Dgnuno di essi sono assoclali ai lipo dl eiemento 
ct)G cantrollano e II useraDno per Inlralciare il tuo atnmm 
U tua unica possibiiila e queiiadi sconliggerii nei km 
nascondigll. Di sollio puol irpvare ciascuno i\ questi Gcpii 
aiallnedi aicuni iiveili. I genii si rlliettono m iiueili, qulndl 
stal attento quando viaqql in un llvello 

TELETHASPDHTATORI 

Un modo par viaggiare e queiio di usare i teieliaspprtatori 

magici CamminasiiLinodipuestleverrai 

Ininiedialamente trasportato In un allro iuogo. nianle di piii 

laciie. I leielrasportatori di soiilo sono nascosti deniro degii oggetti. Nei primo iiveiio questi sono deiie grandi pentoie dipinte. 

Tutii gil allri dovral Irovarteii da soli. RIcorda, non tutti i teietrasportalnri sonoandata e rilorno, quindi pensaci bene piima dl 

nsaril. 




PUNTEGGIO 

Con tutto quGllo che c'a da laie in Arabian Nights, puol aspetlatti di conseguire un punteggioalto. Ti uengono assegnati punli 
In dmrsG ocoasioni. TI veriano dall dei ppnti quandp ellirinera) det nGmlci. qpandD raccoglierai denaio, quando portarai a 
teimlne del oompiti a qtiando flniral I Iiveili, 

iillveliodeic3retiadanilnleraeuncasospeciaiapoichetlver[annodatidefpi!ntipe(essere<i(iiloptiiiio,perlituDleiiipo 
nmanenie e per aver lerinlnato II iivello deniro \\ tuo carrello. Inoltie c'6 un Boniis segreto, ma dovrai cercadeloda soloi 

PERDEREUMAVITA 

Attacclii dl uccelli rahPinsI, leiltedaclilodi e bagnl acid! polrannofarti perdera una uila. Ouando questoaccadra II luo 
conlalore di vitescenderl e commceral II iivello di nuovo Ma non preaccuparii, non a^irai Qisogno ai cominciare il fcelio 
dail'Inliio. Veiiai coilooalo in un posto sjcuio In cul sei gia stato. Oueslo potrebbe essere a un paio dl videate da dove sel 
moiiD, 

Ali'lnlziodi una nuova vita per alcnni secondi vita sarai invuinerabiie, cosl aviai la possiMtadi luggire Questa S mosirata dai 
lampeggiare del tuo eioe Quandofinlradi lampeggiare, non sarai piii protetto. Quando Termlnerai tulte le vlte il gioco linira 
e ritomerai alia prima paglna. Non preoccuparll, prova di nuovo, sono sicuro clie tarai raeglio la prossima volia. 
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